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• Retos

• OLPC – ideas poderosas
• Acceso 1:1 (propiedad)
• Conectividad ubicua
• Movilidad
• Software abierto y libre 
• Escala (saturación)
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Seymour Papert - Logo
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OLPC
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Retos

• Repensar la educación

• Tener claridad en el enfoque pedagógico 
que da lineamientos para la incorporación 
de la tecnología en el proceso de 
aprendizaje

• Creación de la capacidad local de asumir 
estas innovaciones (antes, durante y 
después)

• Encontrar nuevas dimensiones para medir 
y entender el impacto de estos modelos
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OLPC – Ideas poderosas

• Acceso 1:1 (propiedad)

• Conectividad ubicua

• Movilidad

• Software abierto y libre 

• Escala (saturación)                              
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Acceso 1:1

• Expresión y representación 

• Simulación y modelación 

• Apropiación (alfabetización computacional) 

• Cultura de aprendizaje 

• Relevancia cultural

• Inclusión de la familia y la comunidad
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El Silencio – Costa Rica 

• 117 inhabitants

• 45 families

• Milk farms and 
agriculture
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Mi comunidad

Tema 1: Topic 2 T 3 T 4 T 5 T 6

• Horario y una dinámica flexible

• Conexión a “Ideas Poderosas” (Papert)

• Integración de la vida y los intereses de los estudiantes 

• Representaciones y herramientas múltiples 

…

Sem 1 Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5 Sem 5 Sem 6 Sem 7 Sem 8 Sem 9

Mi Comunidad

Actividades:

•Mapa (lápiz y papel)

•Mapa en 2 dimen. 
(Micromundos)…

•Mapa físico de la 
comunidad



Slide 14

Mapa de la comunidad
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Conectividad ubicua

• Colaboración
• En todo momento 
• A un nivel mas granular
• Basado en la actividad

• Aprendizaje profundamente social
• Basado en intereses comunes
• Impacta a la comunidad
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Intereses comunes
colaboración
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Intereses comunes  
Colaboración y reflexión con otros
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Movilidad

• Aprendizaje en todas partes  
• Aprendizaje no se limita a la escuela 
• El mundo entero se convierte en un 

laboratorio  

• Conectividad en todo momento
• La familia y la comunidad esta conectada 
• Aprendizaje con otros en el mundo 
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Aprendizaje en todo lugar
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Participación de la familia
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Software abierto y libre 

• Descubrimiento  

• Invención

• Apropiación (Imaginar, rehacer, reinventar) 

• Desarrollo

• Viabilidad y la sostenibilidad
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Escala

• Ir mas allá del laboratorio de computación

• Inclusión 

• Transformar el aprendizaje 

• Impacto a nivel social, no a nivel del aula, 
ni de la escuela 
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¿Cuál es el rol de OLPC?

• Recomienda estos principios

• Acompaña los diferentes proyectos 
(antes, durante y después)

• Apoya en la construcción de la 
capacidad local 

• Trabaja conjuntamente en la creación de 
contenidos que den 

• Fomenta la construcción de alianzas 
locales e internacionales con otras 
experiencias similares
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Gracias!


