Visualizando Aprendizaje con
TortugArte

Walter Bender
Claudia Urrea
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Racidnale

Fluidez tecnolodgica
Creatividad como una habilidad
STEM vs. STEAM

Visualizar impacto, a diferente escala:
— Micro: Portafolios

— Mezo: Evaluaciones en tiempo real

— Macro: Comunidades/redes sociales

uuuuuuuuuuuuuuuuu



e @ @ & & & o o o O




Portafolio: Student, Nigeria

Wow on this great day, I made a human being using the turtle art activity

“WOW en esta gran dia, yo hice una figura humana usando la
actividad de Tortuarte.”
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Portafolio: Teacher in Nigeria
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“Una Actividad en Memorizar, animales salvajez consiste en
parejas de animales y sus nombres. Los nifios pueden usar esta
actividad para identificar animales y su nombres. El nombre de
cada animal se pronuncia cuando se hace clic en la foto.”
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Mezo: Estrategias en tiempo real

| Hacia un sistema de evaluacion de
a oF & aprendizajes en linea

e S i Andres Peri

= ANEP CODICEN (Uruguay)

Resultados Contactenos Consultas

Encuesta sobre la Evaluacion en Linea

Salir
ANALISIS DE RESULTADOS INDIVIDUALES
] Gentro Escuels 17 598
Grupo 20B
Departamento MONTEVIDEQ
Asignatura: Matematicas
Prueba: 22 Matematicas
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Macro: Impacto a escala
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Macro: Impacto a escala
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Plataforma de aprendizaje
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TortugArte
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Funcionalidad
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Meta datos

* [[O, ["start", 2.0], 79, 137, [null, 3]],
* [1, "forward", 97, 351, [6, 2, 9]],
 [2, ["number", 100], 168, 351, [1, null]],
3, ['repeat”, 84], 79, 183, [0, 4, 5, null]],
4, ["number", 4.0], 138, 183, [3, null]],
5, "startfill", 97, 225, [3, 6]],
e [6,["arc", 0], 97, 267, [5, 7, 8, 1]],

7

8

7, ["'number", 90], 155, 267, [6, null]],

8, ["'number", 100], 155, 309, [6, null]],

e [9, "stopfill", 97, 393, [1, null]],

e [-1, ["turtle", "Yertle"], 12.5, 102.5, 0.0, O, 50, 5]]
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Rubrica

Category |% |Details % | Category| Details Detail Score
Score
Turtle 5 |forward, back, right, left 3.33(5 forward 3.33
arc, set heading 3.33 arc 3.33
set Xy 333
coordinates 2.5
Pen 5 |penup, pen down, pen size (2.5 |5
start fill, end fill, color, shade|2.5 start fill, end fill|2.5
Number arithmetic operations 2.5
logic 2.5
random 2.5
Flow 10| repeat, forever, wait 5 10 repeat 5
if, while, until 5
Block store in, box 7.5
action 7.5
Media media blocks 5
Extras special blocks 5
Sensor sensor blocks 5
Intention programming 15
Sub Totals 20 14.17
Total 34.2
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Herramienta grafica
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Proyecto Conectandonos
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Momentos de TortugARTE

“m * Reflexion
888 W » Exploracion y Colaboracién

— Manual de Tortugarte

* Retos de Tortugarte

‘ www © COmpetencia de Tortugart

— 150 entregas (diferentes formatos y
mecanismos de entrega)
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Rubrica aplicada a los proyectos

Rubric applied to Turtle Art projects
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Observaciones

Analisis automatico de proyectos, por
categorias (Tortuga, Lapiz, Operadores Flujo,
etc.)

— Puntajes variaron entre 8.33 y 51.66, lo cual

sugiere una amplia gama en la complejidad del
proyecto

— La Media es 27.53 y la Mediana es 31,66, lo que
indica que la mayoria de los nifnos incorporan
bloques de diferentes categorias

Manejo de inconsistencias
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Discusion

La complejidad visual y el valoracidn de la rdbrica estan.

Bloques de la Tortuga: 80% - adelante; casi el 50% - atras;
mas de 90% derecha e izquierda, 80% - Arco, y menos del
30% - FijaXY

Bloques de Pluma: sélo el 40% - FijaColors; sélo 11% -
FijaTamano del Lapiz; tres proyectos — subir y bajar pluma;
ocho proyectos (18%) — Rellena poligonos y segmentos de
arco. y ningun proyecto cambia el color de fondo de la
pantalla.

Bloques de Flujo: 32 (71%) — Repite; Casi 25% - PorSiempre
(6 de ellos para crear animaciones). Ser observé falta de
claridad de uso de ambos.

Variables: Solo 40% de los proyectos utilizo “Caja” para
guardar el valor de una variable.
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Discusion

* Repetir con un clic vs. bloque “Repite”
i * Animaciones, “Repite” y “PorSiempre”
* Re-mezclas
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Conclusiones

-1« Resultados de la rubrica y evaluacion de maestros
* Los ganadores de la competencia

e Limitaciones de la rubrica
— Intencidn
— Programacion

e Utilidad de la rubrica al promover Actividades
como TortugARTE

* Reiteramos nuestra hipotesis: el arte promueve el
desarrollo de habilidades como creatividad y
resolucion de problemas del mundo de real
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